专业化技能实操考核办法及要求

1、01-全媒体记者岗

考核办法及要求：
考核内容为短视频拍摄与制作，主要考察应聘人员策、采、编实操综合能力。

考生根据题目要求（现场公布），在规定时限和场地内，完成策划、采访、拍摄、编辑等工作。全部测试时间为150分钟,其中现场采访拍摄60分钟，视频编辑制作90分钟，可使用字幕、配音、配乐、特效等包装手法，最终形成时长1分钟左右（40秒-1分20秒）的短视频成片。

视频画面应清晰干净，分辨率不低于1920×1080，横版、竖版不限。视频格式可为MP4、MOV、AVI等常见格式。

全部测试时间截止后，考生须用U盘现场提交合成后的短视频成片文件或文件夹（材料命名方式：岗位+抽签号码），在规定时间内向考官阐述制作过程或设计思路，并完成考官现场提问。
考生设备准备：

考生需自行准备U盘（需格式化）及拍摄制作短视频的相关设备，如相机（手机等）、稳定器、无人机、笔记本电脑等，预装剪映、Adobe premiere等短视频制作软件。

考生需现场登记所需使用的拍摄设备，并且须将存储卡或U盘等存储设备提前格式化或清空处理。

测试全程禁止外联通信，不可使用网盘、云端、微信、QQ等有网络传输、通讯功能类软件。

软件或素材准备建议：

主流图片和视频处理软件：Adobe Photoshop、剪映、Adobe Premiere Pro等。
2、02-新媒体技术岗

考核办法及要求：
考核内容为计算机软件开发与编程，主要考察应聘人员主流编程语言和开发框架及应用工具运用，数据库处理的综合能力。

考生根据题目要求（现场公布），在规定时限内，完成测试软件编程的开发与应用工作。最终形成成果文件，在规定时间内向考官阐述制作过程或设计思路，并完成考官现场答疑。
考生设备准备：

考生需自行准备带有常用软件编程工具的笔记本电脑和U盘，以及如存储卡、读卡器、数据线等其他可能用到的设备工具。

测试全程不可使用网盘、云端、微信、QQ等有网络传输、通讯功能类软件，也不得借助AI软件或AI网页生成编程素材。

软件或素材准备建议：

考生电脑具备C、Java和PHP一种语言的开发环境即可。以下为推荐开发环境：

	技术栈/语言/框架
	工具/开发环境
	版本/备注

	C
	CLion
	建议使用 CLion 2023.2 或以上，支持 C11/C17 标准

	
	Visual Studio
	2019/2022，需安装“使用 C++ 的桌面开发”工作负载

	
	Code::Blocks
	20.03 或以上，适合轻量级开发

	Java / Spring Boot
	Maven
	3.8.x 或以上，支持多模块项目管理

	
	Gradle
	7.x 或以上，建议使用最新稳定版本

	
	IntelliJ IDEA
	2023.1 或以上，Ultimate 版本支持 Spring Boot 全功能

	
	JDK
	8 或以上，建议 17 LTS，需配置环境变量 JAVA_HOME，并将 %JAVA_HOME%\bin 添加到 PATH

	PHP / Laravel / ThinkPHP
	Composer
	2.x 或以上，PHP 7.4+ 或 PHP 8.1+

	
	PhpStorm
	2023.x 或以上，支持 PHP 框架插件

	
	Visual Studio Code
	可安装 PHP 插件、Laravel 插件

	JavaScript / Vue / uni-app
	npm / yarn / pnpm
	Node.js 18+ 自带 npm，yarn 1.x 或 yarn 3.x，pnpm 8.x

	
	webpack / Vite
	webpack 5.x，Vite 4.x，按项目选择

	
	VS Code / WebStorm
	VS Code 1.80+，WebStorm 2023.x

	MySQL
	Navicat
	Navicat Premium 16 或以上（可选），支持多种数据库管理

	
	MySQL Server
	8.0+，Windows/Linux/MacOS 均可安装，建议设置 root 密码并开启远程访问（如需要）


1.
Java

配置环境变量 JAVA_HOME 指向 JDK 安装目录；

PATH 中需包含 %JAVA_HOME%\bin；

建议使用 IntelliJ IDEA 的 Maven/Gradle 自动配置功能，避免手动 PATH 配置错误。

2.
PHP

PHP 版本 >= 7.4 可兼容 Laravel 8.x+ 和 ThinkPHP 6.x；

Composer 可全局安装，也可通过项目 composer.json 管理依赖。

3.
Node.js / JS 前端

Node.js 建议使用 LTS 版本，保证稳定性；

可使用 nvm 管理多个 Node 版本；

VS Code 可安装 ESLint、Prettier、Vetur / Volar 插件优化开发体验。

4.
数据库

MySQL 建议使用官方安装包或 Docker 容器；

Navicat 可选，也可使用DBeaver、HeidiSQL等工具。

3、03-XR虚拟演播室制作
考核办法及要求：
考核内容为三维模型及动画的设计与制作，主要考察应聘人员对主流三维制作软件的应用，以及XR（虚拟扩展现实）、AR（虚拟增强现实）技术的制作流程和专业考察的综合能力。
考生根据题目要求，在规定时间内，完成三维模型制作，并导入UE5生成场景后，进行效果渲染。

全部测试时间截止后，考生须用U盘现场提交最终形成成果文件或文件夹（材料命名方式：岗位+抽签号码），在规定时间内向考官阐述制作过程或设计思路，并完成考官现场答疑。
考生设备准备：

考生需自行准备带有常用三维模型及动画设计与制作的软件的笔记本电脑和U盘，且电脑须提前安装Unreal Engine 5（UE5）。设计制作全程不可使用网络，也不得借助其他设备工具（拷贝素材除外），只能在自行准备的测试电脑上完成。

软件或素材准备建议：

3d Max、Cinema 4D（C4D）、Blender、Maya，任选其一；提前安装Unreal Engine 5（UE5）。
4、04-播控
考核办法及要求：
考核内容为SQL Server数据库和Windows操作系统组策略，主要考察应聘人员对SQL Server数据库的操作以及Windows操作系统策略的专业能力。
考生根据题目要求（现场公布），在规定时间内，完成SQL Server数据库和Windows操作系统组策略的相关操作。

全部测试时间截止后，考生须用U盘现场提交最终形成成果文件或文件夹（材料命名方式：岗位+抽签号码），在规定时间内向考官阐述制作过程或设计思路，并完成考官现场答疑。
考生设备准备：

考生需自行准备带有常用SQL Server软件，且系统为Windows10操作系统的笔记本电脑（配置要求内存不低于8G、剩余存储空间不低于100G，禁止使用家庭版操作系统）和U盘，且设计制作全程不可使用网络，也不得借助其他设备工具（拷贝素材除外），只能在自行准备的测试电脑上完成。

软件或素材准备建议：

自备Windows10操作系统电脑，使用管理员权限的账户登录桌面。提前安装并配置好SQLServer数据库（开放版也可），配置要求剩余空间不低于100G,内存不低于8G，不建议使用家庭版的操作系统。
5、05-视频后期制作
考核办法及要求：
考核内容为将AI辅助与AE/Blender/Davinci等(任选一或两个最擅长的软件)后期专业软件相结合使用，优化（简化）传统制作流程。主要考察应聘人员审美意识水平、AI工具应用、三维空间逻辑、画面透视匹配及合成思路等能力。

考生根据题目要求（现场提供统一数据素材），在规定时间内，完成“AI辅助-专业软件结合制作-最终合成”全流程。最终形成15秒-30秒视频，视频需包含所有应有的组成元素。

全部测试时间截止后，考生须用U盘现场提交最终形成成果文件或文件夹（材料命名方式：岗位+抽签号码），在规定时间内向考官阐述制作过程或设计思路，并完成考官现场答疑。
考生设备准备：

考生需自行准备带有AfterEffects/Photoshop/Blender、davinci等(任选一或两个最擅长的软件)及常用主流三维制作软件的笔记本电脑和U盘，且测试全程不可使用网盘、云端、微信、QQ等有网络传输、通讯功能类软件，除拷贝素材外不得借助其他设备工具，只能在自行准备的测试电脑上完成。
软件或素材准备建议：

Adobe After Effects、Adobe Photoshop、主流三维制作软件（3ds Max、Cinema 4D（C4D）、Blender等均可）。

6、06-财务管理岗
考核办法及要求：
考核内容为财务管理基础及相关工作能力，主要考察应聘人员Word/Excel等电脑操作、应收应付总账的操作及预算、会计分录与会计报表的编制能力。

考生根据题目要求（现场提供统一数据素材），在规定时间内，完成现有会计分录的编制、会计报表的编制等。
全部测试时间截止后，考生须用U盘现场提交最终形成成果文件或文件夹（材料命名方式：岗位+抽签号码），在规定时间内向考官阐述制作过程或设计思路，并完成考官现场答疑。
考生设备准备：

考生需自行准备带有Word/Excel等常用办公软件及财务应用软件的笔记本电脑，且制作全程不可使用网络，也不得借助其他设备工具，只能在自行准备的测试电脑上完成。

软件或素材准备建议：

安装Word和Excel等办公软件。
